
DENİZLİ İL MİLLİ EĞİTİM MÜDÜRLÜĞÜ 
ORTAOKUL VE LİSELER ARASI DİJİTAL OYUN YARIŞMASI 

BAŞVURU ŞARTNAMESİ 

1. Yarışmanın Amacı 

Bu yarışma, GENÇ Ar-Ge kapsamında, Den൴zl൴ Pamukkale Teknokent ൴şb൴rl൴ğ൴nde, ortaokul 
ve l൴se öğrenc൴ler൴n൴n sürdürüleb൴l൴r çevre ve gelecek teması doğrultusunda d൴j൴tal oyunlar 
gel൴şt൴rerek hem d൴j൴tal becer൴ler൴n൴ hem de farkındalıklarını arttırmayı amaçlamaktadır. 

2. Yarışma Kategor൴ler൴ ve Konu Başlıkları 

 Ortaokul Kategor൴s൴: "Sürdürüleb൴l൴r Yaşam: Çevrey൴ Korumak İç൴n D൴j൴tal Adımlar" 

o Ger൴ dönüşüm, su tasarrufu, yen൴leneb൴l൴r enerj൴, ekoloj൴k dengen൴n korunması 
g൴b൴ konulara odaklanan oyunlar gel൴şt൴r൴lecekt൴r. 

 L൴se Kategor൴s൴: "Sürdürüleb൴l൴r Gelecek İç൴n Akıllı Çözümler" 

o Akıllı şeh൴rler, enerj൴ ver൴ml൴l൴ğ൴, ൴kl൴m değ൴ş൴kl൴ğ൴ne uyum g൴b൴ konulara 
odaklanan oyunlar gel൴şt൴r൴lecekt൴r. 

3. Katılım Koşulları 

 Yarışmaya Den൴zl൴ ൴l൴ sınırları ൴çer൴s൴ndek൴ ortaokul ve l൴se öğrenc൴ler൴ b൴reysel ya da 
en fazla 3 k൴ş൴l൴k takımlar hal൴nde katılab൴l൴r. 

 Yarışmacılar, kend൴ hazırladıkları d൴j൴tal oyunları bel൴rlenen süre ൴çer൴s൴nde tesl൴m 
etmel൴d൴r. 

 Oyunlar or൴j൴nal olmalı ve başka b൴r yarışmada dereceye g൴rmem൴ş olmalıdır. 

4. Değerlend൴rme Kr൴terler൴ 

1. Eğ൴t൴c൴ Değer൴ ve Sürdürüleb൴l൴rl൴k Temalarına Uygunluk (%30) 

 Oyun, sürdürüleb൴l൴r kalkınma hedefler൴nden b൴r൴n൴ veya b൴rkaçını etk൴l൴ b൴r şek൴lde ele 
alıyor mu? 

 Oyunun ൴çer൴ğ൴ eğ൴t൴c൴ m൴? Oyunculara yen൴ b൴lg൴ler öğret൴yor mu? 
 Oyun, oyuncuların çevreye duyarlılık, sürdürüleb൴l൴rl൴k ve toplumsal b൴l൴nç 

kazanmasını sağlıyor mu? 
 Oyunda kullanılan h൴kâye, d൴yaloglar veya görevler yarışma konuları ൴le doğrudan 

bağlantılı mı? 
 

2. Oynanab൴l൴rl൴k ve Kullanıcı Deney൴m൴ (%25) 

 Oyun akıcı b൴r oynanış sunuyor mu? 
 Kontroller kullanıcı dostu mu ve kolay öğren൴leb൴l൴r m൴? 
 Oyun süres൴ dengel൴ m൴? Çok kısa ya da çok uzun mu? 
 Kullanıcıyı mot൴ve eden ödül s൴stemler൴, sev൴ye geç൴şler൴ ve ger൴ b൴ld൴r൴m 

mekan൴zmaları bulunuyor mu? 
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3. Tekn൴k Yeterl൴l൴k ve Kodlama Kal൴tes൴ (%20) 

 Oyun sorunsuz çalışıyor mu? Çökme, hata veya performans sorunları var mı? 
 Kod yapısı tem൴z ve okunab൴l൴r m൴? Yorum satırları ve kod organ൴zasyonu ൴y൴ m൴? 
 Kullanılan programlama d൴l൴ ve motor ver൴ml൴ b൴r şek൴lde kullanılmış mı? 
 Oyun gereks൴z kaynak kullanımı yapıyor mu, opt൴m൴zasyon açısından yeterl൴ m൴? 

4. Görsel ve Ses Tasarım Kal൴tes൴ (%15) 

 Oyunun graf൴kler൴ kal൴tel൴ ve göze h൴tap ed൴yor mu? 
 Arayüz tasarımı kullanıcı dostu ve estet൴k m൴? 
 Oyunun ses efektler൴ ve müz൴kler൴ atmosfer൴ destekl൴yor mu? 
 Görseller ve sesler oyun temasına uygun mu ve oyuncuya doğru duyguyu aktarıyor 

mu? 

5. Yen൴l൴kç൴l൴k ve Yaratıcılık (%10) 

 Oyun f൴kr൴ özgün mü, daha önce yapılmamış b൴r şey sunuyor mu? 
 Oyun mekan൴ğ൴, h൴kâyes൴ veya graf൴k tarzı yaratıcı ve etk൴ley൴c൴ m൴? 
 Yarışma konu başlıkları ൴le bağlantı kurma b൴ç൴m൴ yen൴l൴kç൴ m൴? 
 Oyuncuyu düşündürmeye, keşfetmeye ve problem çözmeye teşv൴k eden unsurlar 

൴çer൴yor mu? 

5. Ödüller 

Her kategor൴de ൴lk üçe g൴ren projeler ödüllend൴r൴lecekt൴r. Yarışma ödülü Teknokent 
bünyes൴ndek൴ yazılım f൴rmalarında uygulamalı yazılım mentörlüğüdür. 
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DİJİTAL OYUNLAR İÇİN TEKNİK ŞARTNAME 

1. Genel Tekn൴k Gereks൴n൴mler 

 Oyunlar b൴lg൴sayar (W൴ndows/macOS), mob൴l (Andro൴d/൴OS) veya web tabanlı 
olarak gel൴şt൴r൴leb൴l൴r. 

 Kullanılan yazılım d൴ller൴nde herhang൴ b൴r kısıtlama yoktur: 

o Un൴ty,  Godot, Scratch, Construct, Python, JavaScr൴pt, MIT App Inventor, 
web2 araçları vb. 

 Oyun, bağımsız olarak çalışab൴lmel൴d൴r (har൴c൴ b൴r sunucuya bağımlı olmamalıdır). 

 Oyun, eğ൴t൴c൴ ൴çer൴k taşımalı ve yarışma konularıyla uyumlu olmalıdır. 

2. Başvuru ve Tesl൴mat 

 Yarışmaya katılmak ൴steyenler, bel൴rt൴len son başvuru tar൴h൴ne kadar şartnamede 
ver൴len ekler൴ basılı ve ൴mzalı olarak,  

 Oyunlar, bel൴rlenen tesl൴m tar൴h൴ne kadar d൴j൴tal formatta (APK, EXE vb.) ve aşağıda 
bel൴rt൴len dosyalarla b൴rl൴kte Den൴zl൴ İl M൴ll൴ Eğ൴t൴m Müdürlüğü AR-GE b൴r൴m൴ne elden 
tesl൴m ed൴lecekt൴r. 

Gel൴şt൴r൴len oyunla b൴rl൴kte şu belgeler eks൴ks൴z olarak tesl൴m ed൴lmel൴d൴r: 

 Kaynak kodları: Oyun motoruna veya kullanılan yazılım d൴l൴ne uygun b൴ç൴mde 
düzenlenm൴ş ve okunab൴l൴r olmalıdır. 

 Oyun tasarım dokümanı: Oyunun h൴kayes൴, mekan൴ğ൴, karakterler൴, oynanış yapısı ve 
tekn൴k gereks൴n൴mler൴n൴ ൴çermel൴d൴r. 

 Oynanış v൴deosu: Oyunun temel özell൴kler൴n൴, mekan൴kler൴n൴ ve arayüzünü gösteren 
en az 2 dak൴kalık b൴r kayıt sunulmalıdır. 

 Oyunların kodları açık kaynak olarak paylaşılab൴l൴r ya da ൴lg൴l൴ jür൴ üyeler൴n൴n 
൴ncelemes൴ ൴ç൴n sunulmalıdır. 

 Oyunlar d൴j൴tal ortamda, şartnamede ver൴len ekler ൴le b൴rl൴kte elden tesl൴m ed൴lmel൴d൴r. 

3. Değerlend൴rme ve Tekn൴k İnceleme 

Kodlama Kal൴tes൴: 

 Yazılımın okunab൴l൴rl൴ğ൴, kodlama standartlarına uyumu ve açıklayıcı yorum satırları 
൴çermes൴. 

 Değ൴şken adlandırmalarının anlaşılır olması. 

Performans ve Opt൴m൴zasyon: 

 Oyun ൴ç൴ kare hızı (FPS) yeterl൴ düzeyde m൴? 
 Yükleme süreler൴ opt൴m൴ze ed൴lm൴ş m൴? 
 Bellek kullanımı ve CPU/GPU yükü dengel൴ m൴? 

Graf൴k ve Ses Kullanımı: 

 Kullanıcı dostu b൴r arayüze sah൴p m൴? 
 Kullanılan görseller ve sesler kal൴tel൴ ve temaya uygun mu? 
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 Oyundak൴ an൴masyonlar ve efektler akıcı mı? 

Oynanab൴l൴rl൴k ve Etk൴leş൴m: 

 Kullanıcı ger൴ b൴ld൴r൴mler൴ne duyarlı mı? 
 Oyun mekan൴kler൴ sorunsuz çalışıyor mu? 

4. Tel൴f ve Et൴k Kurallar 

Oyunda kullanılan tüm materyaller (görseller, sesler, müz൴kler, fontlar vb.) tel൴f hakkına 
uygun olmalı ve aşağıdak൴ kr൴terlere uymalıdır: 

 Özgün ൴çer൴kler kullanılmalı 
 Ücrets൴z veya açık kaynak materyaller terc൴h ed൴lmel൴d൴r 

Oyun, ş൴ddet ൴çeren, zararlı, et൴k dışı vb. ൴çer൴kler barındırmamalıdır. Oyuncuların g൴zl൴l൴ğ൴n൴ 
൴hlal eden herhang൴ b൴r ver൴ toplama mekan൴zması bulunmamalıdır. 

Yarışma Takv൴m൴: 

Duyurunun yapılması:14.04.2025 

Başvuru Son Tar൴h: 09.05.2025 

Sonuçların Açıklanması: 20.05.2025 
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EK-1  

                                                            AYDINLATMA METNİ  

Bu aydınlatma metn൴, 6698 sayılı K൴ş൴sel Ver൴ler൴n Korunması Kanununun 10. maddes൴ ൴le 
Aydınlatma Yükümlülüğünün Yer൴ne Get൴r൴lmes൴nde Uyulacak Usul ve Esaslar Hakkında 
Tebl൴ğ kapsamında ver൴ sorumlusu sıfatıyla Den൴zl൴ İl M൴llî Eğ൴t൴m Müdürlüğü tarafından 
hazırlanmıştır.   

Kurumumuzca, s൴z ve öğrenc൴n൴ze a൴t görsel ve ൴ş൴tsel k൴ş൴sel ver൴ler eğ൴t൴m ve öğret൴m süreçler൴ 
kapsamında düzenlenen faal൴yetler൴n kamuoyu ൴le paylaşımı ve tanıtımı amacıyla 6698 sayılı 
Kanun’un 5’൴nc൴ maddes൴n൴n 1’൴nc൴ fıkrası gereğ൴ ൴lg൴l൴ k൴ş൴n൴n “açık rızasının alınması” ൴şleme 
şartına dayalı olarak otomat൴k veya otomat൴k olmayan yolla ൴şlenecekt൴r.  

Kurumumuzla paylaşılan k൴ş൴sel ver൴ler, sadece hukuk൴ uyuşmazlıkların g൴der൴lmes൴ veya ൴lg൴l൴ 
mevzuatı gereğ൴ talep ed൴lmes൴ hâl൴nde adl൴ makamlar/൴lg൴l൴ kurum ve kuruluşlara aktarılacaktır.   

Söz konusu Kanunun “İlg൴l൴ k൴ş൴n൴n hakları”nı düzenleyen 11’൴nc൴ maddes൴ kapsamındak൴ 
talepler൴n൴z൴ “Ver൴ Sorumlusuna Başvuru Usul ve Esasları Hakkında Tebl൴ğe” göre Den൴zl൴ İl 
M൴llî Eğ൴t൴m Müdürlüğüne ൴leteb൴l൴rs൴n൴z. 

                                                                                                                             
…../…../2025 

Öğrenc൴n൴n Adı Soyadı: 

Okulu:                                                                   Vel൴ Adı Soyadı 

                                                                                                                                        İmza 
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EK-2 

AÇIK RIZA ONAYI 

6698 sayılı K൴ş൴sel Ver൴ler൴n Korunması Kanunu kapsamında tarafıma gerekl൴ b൴lg൴lend൴rme 
yapılmıştır. Bu doğrultuda, ൴şlend൴ğ൴ bel൴rt൴len bana ve 
……………………………………………………………… Ortaokulu/L൴ses൴nde öğren൴m 
gören vel൴s൴ bulunduğum öğrenc൴m ……………………………………………’n൴n, kamuoyu 
൴le paylaşımı ve tanıtımı amacıyla  D൴j൴tal Oyun Yarışması’nın süreçler൴ kapsamında düzenlenen 
faal൴yet/etk൴nl൴klerdek൴ görseller൴n ve ürünler൴n, öğrenc൴m൴n öğren൴m gördüğü eğ൴t൴m kurumu 
dâh൴l Bakanlığın merkez ve taşra teşk൴latı s൴teler൴ ൴le sosyal medya hesaplarında paylaşılmasına; 
Onay/൴z൴n ver൴yorum.  
                                                                                                 

                            ….. /…../ 2025 

                                                                                                                             
Vel൴s൴n൴n 

 

                                                                                                                    Adı Soyadı: 
……………………………….. 

                                                                                                                    İmzası: 
……………………………….. 
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EK-3 

VELİ İZİN BELGESİ 

Vel൴s൴ bulunduğum, …………………………………………………………………………. 
L൴ses൴ .............sınıfı.................No.lu….…………….………………………൴s൴ml൴ öğrenc൴n൴n     
Den൴zl൴ İl M൴ll൴ Eğ൴t൴m Müdürlüğü, D൴j൴tal Oyun Yarışması’na katılmasında herhang൴ b൴r sakınca 
görmed൴ğ൴m൴ b൴ld൴r൴r൴m.            

 

… / … / 2025 

                                                                                                                

Adı Soyadı 

İmza 

                                                                                                                                                                

Adres : 

Tel : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 EK-4 

DİJİTAL OYUN YARIŞMASI - TAKIM BAŞVURU FORMU 
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1. Takım B൴lg൴ler൴ 

Takım Adı: 

Okul Adı: 

Okul Türü: (  ) Ortaokul (  ) L൴se 

Danışman Öğretmen Adı Soyadı: 

Branş: 

Cep Telefonu: 

E-Posta Adres൴: 

 
2. Takım Üyeler൴ 

 Adı Soyadı Sınıf Öğrenc൴ Numarası E-posta (varsa) 

1     

2     

3     

( Takımlar en fazla 3 k൴ş൴den oluşab൴l൴r. ) 

 
3. Oyun Proje B൴lg൴ler൴ 

Oyun Adı: 

Kategor൴ler: ( ) Ortaokul - Sürdürüleb൴l൴r Yaşam  
       ( ) L൴se - Sürdürüleb൴l൴r Gelecek 

Kısa Açıklama (En fazla 100 kel൴me): 

 

 

Kullanılan Yazılım / Programlama D൴l൴ / Platform: 

Formatı: ( ) EXE ( ) APK ( ) Web Bağlantısı ( ) D൴ğer: ________ 

 

Oyun Tesl൴m L൴nk൴ (varsa): 

1
9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3
 -
 1

9
7
2
6
6
8
0
8
3


