DENIZLi iL MIiLLI EGIiTIiM MUDURLUGU
ORTAOKUL VE LiSELER ARASI DiJITAL OYUN YARISMASI
BASVURU SARTNAMESI

1. Yarismanin Amaci

Bu yarisma, GENC Ar-Ge kapsaminda, Denizli Pamukkale Teknokent igbirliginde, ortaokul
ve lise 6grencilerinin siirdiiriilebilir ¢cevre ve gelecek temasi dogrultusunda dijital oyunlar
gelistirerek hem dijital becerilerini hem de farkindaliklarini arttirmay1 amaglamaktadir.

2. Yarisma Kategorileri ve Konu Bashklar:
o Ortaokul Kategorisi: "Siirdiiriilebilir Yasam: Cevreyi Kortmak i¢in Dijital Adimlar"

o Geri doniisiim, su tasarrufu, yenilenebilir enerjiy ekolojik dengenin korunmasi
gibi konulara odaklanan oyunlar gelistirilecektir.

« Lise Kategorisi: "Siirdiiriilebilir Gelecek i¢in Akilli. Cziimler"

o Akilli gehirler, enerji verimliligi, iklim degisikligine uyum gibi konulara
odaklanan oyunlar gelistirilecektir.

3. Katihm Kosullar

e Yarigsmaya Denizli ili sinirlari igerisindeki ortaokul ve lise 6grencileri bireysel ya da
en fazla 3 Kisilik takimlar halinde katilabilir.

e Yanigmacilar, kendi hazirladiklar dijital oyunlar1 belirlenen siire icerisinde teslim
etmelidir.

e Opyunlar orijinal olmal1 ve baska bir yarismada dereceye girmemis olmalidir.
4. Degerlendirme Kriterleri
1. Egitici Degeri ve Siirdiirulebilirlik Temalarina Uygunluk (%30)

e Oyun, siirdiirtilebilir kalkinma hedeflerinden birini veya birkagini etkili bir sekilde ele
altyor mu?

e Oyunun igerigi egitici mi? Oyunculara yeni bilgiler 6gretiyor mu?

e Oyun, oyuncularin ¢evreye duyarlilik, siirdiiriilebilirlik ve toplumsal biling
kazanmasini sagliyor mu?

e Oyunda kullanilan hikaye, diyaloglar veya gorevler yarisma konular1 ile dogrudan
baglantili m1?

2. Oynanabilirlik ve Kullanici1 Deneyimi (%25)

e Oyun akici bir oynanis sunuyor mu?

e  Kontroller kullanici dostu mu ve kolay 6grenilebilir mi?

e Oyun siiresi dengeli mi? Cok kisa ya da ¢ok uzun mu?

e Kullaniciy1 motive eden 6diil sistemleri, seviye gecisleri ve geri bildirim
mekanizmalar1 bulunuyor mu?



3. Teknik Yeterlilik ve Kodlama Kalitesi (%20)

¢ Oyun sorunsuz ¢alistyor mu? Cokme, hata veya performans sorunlari var mi?

e Kod yapis1 temiz ve okunabilir mi? Yorum satirlar1 ve kod organizasyonu iyi mi?
e Kaullanilan programlama dili ve motor verimli bir sekilde kullanilmig m1?

e Oyun gereksiz kaynak kullanimi yapiyor mu, optimizasyon agisindan yeterli mi?

4. Gorsel ve Ses Tasarim Kalitesi (%15)

e Oyunun grafikleri kaliteli ve gdze hitap ediyor mu?

e Arayliz tasarimi1 kullanici dostu ve estetik mi?

e Oyunun ses efektleri ve miizikleri atmosferi destekliyor mu?

e Gorseller ve sesler oyun temasina uygun mu ve oyuncuya dogru duyguyu aktartyor
mu?

5. Yenilikcilik ve Yaraticihk (%10)

e Oyun fikri 6zgiin mii, daha 6nce yapilmamis bir sey sunuyor mu?

e Oyun mekanigi, hikdyesi veya grafik tarzi yaratict ve etkileyici mi?

e Yarisma konu basliklari ile baglant1 kurma bigimi yenilik¢i mi?

e Oyuncuyu diisiindiirmeye, kesfetmeye ve problem ¢6zmeye tesvik eden unsurlar
igeriyor mu?

5. Odiiller

Her kategoride ilk tice giren projeler ddiillendirilecektir. Yarigsma 6diilii Teknokent
biinyesindeki yazilim firmalarinda uygulamali yazilim mentorliigiidiir.



DIJITAL OYUNLAR iCIiN TEKNiK SARTNAME
1. Genel Teknik Gereksinimler

e Oyunlar bilgisayar (Windows/macOS), mobil (Android/iOS) veya web tabanl
olarak gelistirilebilir.

o Kullanilan yazilim dillerinde herhangi bir kisitlama yoktur:

o Unity, Godot, Scratch, Construct, Python, JavaScript, MIT App Inventor,
web2 araclari vb.

e Oyun, bagimsiz olarak ¢alisabilmelidir (harici bir sunucuya bagumli olmamalidir).
e Oyun, egitici icerik tasimal ve yarisma konulariyla uyumlu olmahdir.
2. Basvuru ve Teslimat

e Yarigmaya katilmak isteyenler, belirtilen son bagvuru tarihine kadar sartnamede
verilen ekleri basili ve imzali olarak,

e Oyunlar, belirlenen teslim tarihine kadar dijital formatta (APK, EXE vb.) ve asagida
belirtilen dosyalarla birlikte Denizli Il Milli Egitim Miidiirliigii AR-GE birimine elden
teslim edilecektir.

Gelistirilen oyunla birlikte su belgeler eksiksiz olarak teslim edilmelidir:

o Kaynak kodlari: Oyun motoruna veya kullanilan yazilim diline uygun bi¢cimde
diizenlenmis ve okunabilir olmalidir.

e Oyun tasarim dokiimani: Oyunun hikayesi, mekanigi, karakterleri, oynanis yapisi ve
teknik gereksinimlerini igermelidir.

e Oynams videosu: Oyunun temel 6zelliklerini, mekaniklerini ve arayiiziinii gdsteren
en az 2 dakikalik bir kayit sunulmalidir.

e Oyunlarin kodlar1 agik kaynak olarak paylasilabilir ya da ilgili jiiri iiyelerinin
incelemesi i¢in sunulmalidir.

e Opyunlar dijital ortamda, sartnamede verilen ekler ile birlikte elden teslim edilmelidir.

3. Degerlendirme ve Teknik inceleme
Kodlama Kalitesi:

e Yazilimin okunabilirligi, kodlama standartlarina uyumu ve agiklayici yorum satirlari
igermesi.
e Degisken adlandirmalarinin anlasilir olmasi.

Performans ve Optimizasyon:

e Oyun ici kare hiz1 (FPS) yeterli diizeyde mi?
o ‘Yikleme siireleri optimize edilmis mi?
o Bellek kullanim1 ve CPU/GPU yiikii dengeli mi?

Grafik ve Ses Kullanima:

o Kullanici dostu bir araytize sahip mi?
o Kullanilan gorseller ve sesler kaliteli ve temaya uygun mu?



e Oyundaki animasyonlar ve efektler akict m1?
Oynanabilirlik ve Etkilesim:

o Kullanici geri bildirimlerine duyarlt m1?
e Oyun mekanikleri sorunsuz ¢aligiyor mu?

4. Telif ve Etik Kurallar

Oyunda kullanilan tiim materyaller (gorseller, sesler, miizikler, fontlar vb.) telif hakkina
uygun olmali ve agagidaki kriterlere uymalidir:

o Ogzgiin igerikler kullanilmali
o Ucretsiz veya agik kaynak materyaller tercih edilmelidir

Oyun, siddet igeren, zararli, etik dis1 vb. icerikler barindirmamalidir. Oyuncularin gizliligini
ihlal eden herhangi bir veri toplama mekanizmasi bulunmamahdir.

Yarisma Takvimi:

Duyurunun yapilmasi: 14.04.2025
Basvuru Son Tarih: 09.05.2025
Sonuclarin A¢iklanmasi: 20.05.2025



EK-1
AYDINLATMA METNI

Bu aydinlatma metni, 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanununun 10. maddesi ile
Aydinlatma Yikiimliliigiiniin Yerine Getirilmesinde Uyulacak Usul ve Esaslar Hakkinda
Teblig kapsaminda veri sorumlusu sifatiyla Denizli il Milli Egitim Miidiirliigii. tarafindan
hazirlanmastir.

Kurumumuzca, siz ve 6grencinize ait gorsel ve isitsel kisisel veriler egitim ve dgretim siiregleri
kapsaminda diizenlenen faaliyetlerin kamuoyu ile paylagimi ve tanitimr amaciyla 6698 sayili
Kanun’un 5’inci maddesinin 1’inci fikrast geregi ilgili kisinin “acik fizasmin alinmas1” isleme
sartina dayali olarak otomatik veya otomatik olmayan yolla islenecektir.

Kurumumuzla paylasilan kisisel veriler, sadece hukuki uyusmazliklarin giderilmesi veya ilgili
mevzuati geregi talep edilmesi halinde adli makamlar/ilgili kurum ve kuruluslara aktarilacaktir.

S6z konusu Kanunun “ilgili kisinin haklar”n1 diizenleyen 11°inci maddesi kapsamindaki
taleplerinizi “Veri Sorumlusuna Basvuru Usul ve Esaslart Hakkinda Teblige” gére Denizli Il
Milli Egitim Miidiirliigiine iletebilirsiniz.

Ogrencinin Ad1 Soyadu:
Okulu: Veli Ad1 Soyadi

Imza



EK-2

ACIK RIZA ONAYI
6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi1 Kanunu kapsaminda tarafima gerekli bilgilendirme
yapilmustir. Bu dogrultuda, islendigi belirtilen bana ve
........................................................................ Ortaokulu/Lisesinde  6grenim
goren velisi bulundugum OZrencim ..............ooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiit .. ‘nin, kamuoyu

ile paylagimi ve tanitimi1 amaciyla Dijital Oyun Yarismasi’nin siirecleri kapsaminda diizenlenen
faaliyet/etkinliklerdeki gorsellerin ve {iriinlerin, 6grencimin d6grenim gordligl egitim kurumu
dahil Bakanligin merkez ve tasra teskilat siteleri ile sosyal medya hesaplarinda paylasilmasina;
Onay/izin veriyorum.

Velisinin

Ad1 Soyadi:



EK-3
VELI iZiN BELGESI

Velisi  bulundu@um, ... e A
Lisesi ............. SINIfl.....cccueeenne. NOU. oo 1simli ®grencinin
Denizli il Milli Egitim Miidiirliigii, Dijital Oyun Yarismasi’na katilmasinda herhangibir sakinca
gormedigimi bildiririm.

vl ... 12025

Ad1 Soyadi

Imza

Adres :
Tel :

EK-4
DIJITAL OYUN YARISMASI - TAKIM BASVURU FORMU



1. Takim Bilgileri

Takim Adi:

Okul Adz:

OKkul Tiirii: ( ) Ortaokul ( ) Lise
Damsman Ogretmen Ad1 Soyadi:
Brans:

Cep Telefonu:

E-Posta Adresi:

2. Takim Uyeleri

Ad1 Soyad1 Simf  ||Ogrenci Numaras

E-posta (varsa)

==

(_Taklmlar en fazla 3 Kisiden olusabilir. )
3. Oyun Proje Bilgileri
Oyun Adr:

Kategoriler: () Ortaokul - Siirdiiriilebilir Yasam
() Lise=Siirdiiriilebilir Gelecek

Kisa A¢iklama (En fazla 100 kelime):

Kullanilan Yazilim / Programlama Dili / Platform:

Formati: () EXE () APK () Web Baglantisi () Diger:

Oyun Teslim Linki (varsa):




